Peparer une photo pour lI'envoyer par e-mail

Dimitri Robert
Association des pays d'Aix
des utilisateurs de Linux et des logiciels libres (Axul)

7 Evrier 2008

:1-._ J——
1 Pourquoi

Vous prenez des photos avec votre appareil nunerique et vaisouhaitez les
envoyera vos proches. Le moyen le plus simple est de les jarea un e-malil
(courrierelectronique).

Auteur de Gimp 2.4, cebuter en retouche photo et graphisme libre aux editions
Eyrolles. http://www.point-libre.org/~dimitri/blog/



Cependant, avec un appareil nuneriqgue vous pouvez prendrales photos
de grande esolution, c'esta-dire avec des dimensionsgs importantes qui ap-
portent ainsi beaucoup de pecisiona vos photos. La conte-partie est une occu-
pation de place importante sur votre carte memoire, puis su votre disque dur,
puis dans I'e-mail.

Il n'est pas rare d'obtenir des photos pesant 3a 5 Mo (megaoctets). Or,
certains services de messagerie electronique limite en® aujourd’hui la taille
d'un e-maila 1 ou 2 Mo?. De plus, il est fort probable que vos destinataires
n‘aient pas tous une connexion tes haut cebit, mais seulanent un ADSL petit
cebit, voire une connexion RTC 56 kbits/s 2.

Ce peambule un peu long n‘avait pour but que de montrera quel point il
est recessaire de se soucier des probemes de taille de vpbotos.

2 Comment

2.1 Ouvrir une photo

Depuis la botea outils ouvrez le menu Fichier puis Ouvrir. Choisissez une
photo de votre collection. La partie centrale de la fenétrevous permet de na-
viguer dans vos epertoires. A droite vous pouvez a cher une pevisualisation
de limage <lectionree. A gauche vous ouvez c nir des raccourcis vers les
epertoires que vous utilisez souvent.

1A raison car d'une part, le mail aee pevua la base pour n e transporter que du texte.
D'autre part les e-mails que vous envoyez sont stocles sur | es dierents serveurs de messagerie
le temps d'étre transée au serveur suivant puis au dest inataire nal. Des e-mails trop gros
peuvent donc bloquer un serveur de messagerie s'il y en une qqg uantie trop importantea un
instant donre. Il existe en e et d'autres solutions plus ad  apees pour communiquer vos photos,
mais on skloigne du sujet.

2A 56 k le temps pour ekcharger une photo de 3 Mo est de 7 minu  tes et 20 secondes, a
ckbit constant. Et comme les abonresa ce type de connexio n payent gereralement au temps
de connexion, la facture peut-étre sake...



2.2 Recadrer la photo

Cetteetape n'est pas obligatoire mais peut &tre utile parfois. Pour plusieurs
raisons vous pouvez avoir envie de supprimer certains cés de la photo : une
rembarde, des Is electriques entrent dans le champ de visin, le sujet n'est
positionre comme vous le souhaitez par rapport au cadre, ily a trop de vide
autour du sujet, etc.

Dans la bo'tea outils choisissez I'outil Decoupage, celui dont licone repesente
un scalpel. Tracez un rectangle e nissant les nouvellesiinites que vous voulez
donnera votre photo. Pour tracer un tel rectangle pressez ¢ bouton gauche de
la souris sur un des coins, puis, sans lacher le bouton, dé@cez la souris jusqu'au
coin oppos. Pas besoin d'&tre pecis, vous pouvez modier ce rectangle par la
suite.

Desormais, la zone hors du rectangle de cecoupe est grig Si vous ceplacez
la sourisa l'inerieur du rectangle, et notamment vers le s bords, vous consta-
tez que le pointeur change et que des poigrees aapparaissdnal vous vous
teplacez. Avec la souris (et son bouton gauche) vous pouvemodi er la forme
de votre rectangle, le ceplacer. Lorsqu'il vous convient tiqguez simplement dans
le rectangle et la photo sera cecoupee.




2.3 Redresser la photo

Il se peutegalement que votre photo aie un coe penclte ceplaisant. Nous
pouvonsevidemment la faire pivoter a n d'en redresser I'horizon.

Choisissez I'outil Rotation dans la botea outils. Attention, notez bien que
cet outil, comme la majorie des autres outils, agit sur un calque et non l'image
toute entere. Dans le cas pesent votre image ne comportequ'un seul calque,
cela revient donc au méme.

Cliquez sur la photo a n d'activer le mode rotation. Un cercle aec une croix
apparat au centre du calque. Il s'agit du pivot. Avec la souis pressez le bou-
ton gauche n'importe a sur le calque puis teplacez la souis, comme si vous

preniez le calquea la main et que vous le fassiez tourner.

Une fois que l'angle vous convient cliquez suRotation dans la fenétre qui
s'est ouverte au moment al vous avez active le mode rotation.

Vous remarquez alors que du vide s'est cee aux quatre coins, b a le
calque aee pivoe. Le vide est repesent par un damie r de deux tons de gris.
Pour achever la rotation proprement vous devez e ectuer un dcoupage comme
peedemment (voir 2.2).

2.4 Reduire les dimensions

Un point sur les unies Le but de cetteetape est de eduire les dimensions
a n de eduire le poids du chier. Le butetantegalement de montrer vos photos
dans un premier temps, et, si vos destinataires souhaitentreimprimer certaines,
vous serez toujoursa temps de leur fournir des photos de mi¢ure esolution.

Avant de parler de dimensions soyons clairs sur les unies tiliees.
Les unies de la vie eelle (netre, centinetre, pouce, etc.) n'ont

de sens qu'au moment a vous allez imprimer votre photd. Lorsque
vous manipulez une photo dans GIMP, ses dimensions pertinéses
sont exprinees en pixels.

SDailleurs, en vue de limpression, conservez toujours une copie de votre photo en
esolution originale.



Le pixel (contraction de I'anglais picture element) est I'unit de base.
Chaque image est compose de points, chaque point etant doe
d'une couleur unique. Ce point est aussi nomne pixel.

L'a chage sur unecran se mesureegalement en pixels. Des émen-
sions courantes pour unecran plat de format 4/3 et de diagorale 17"
ou 19" est 1280 pixels de large par 1024 de haut. Le ratio large
sur hauteur estegalement appek esolution .

Plus les dimensions seront importantes, plus I'image sera'dne grande
nesse (d'au une bonne qualie d'impression), mais plus le chier
contenant cette image occupera de l'espace sur le disque diet
dans un e-mail).

Depuis la fenétre de l'image allez dans le menimage>Echelle et taille de
limage. Dans la partie haute vous pouvez speci er de nouvelles dirensions en
pixels.

A coe des valeurs de Largeur et Hauteur se trouve un petit bouton orre
d'une cha™me. Lorsque la chame est intacte les deux vales sont lees, c'esta-
dire que si vous changez la largeur, la hauteur change aussinade maintenir le
ratio, les proportions de limage. Cliquez sur le bouton pou briser la cha™me et
vous pourrez modi ez les valeurs £paement.

Une fois les nouvelles dimensions entees validez en prest le bouton Echelle

2.5 Enregistrez votre photo

N'oubliez pas d'enregistrer egulerement votre travail, m&me si vous ne
'avez pas achew! En cas de plantage de GIMP, vous perdez tout ce qui
n'est pas sauvegarce.

Pour cela allez dans le menuFichier de la fenétre d'image. Vous pouvez soit
choisir Enregistrer, dans ce cas l'image garde le m&me nom et vousecrasez la
version originale. Si vous avez cegrack cette dernere,par exemple en diminuant
sataille, vous devriez plutét choisir Enregistrer sousa n de ceer un autre chier
avec un nouveau nom.



La fenetre d'enregistrement (uniquement si vous ceez unnouveau chier)
ressemble fortementa celle d'ouverture d'image. Vous pouez choisir un nom
pour votre chier, I'endroit ai vous voulez le dceposer sur votre disque, ainsi que
le format. S'il s'agit d'une photo en vue de l'envoi par mail, le format Jpeg est
vivement conseile. En revanche, pour sauvegarder lesepes intermediaires de
votre travail, utilisez plutot le XCF, format proprea GIM P.

Les formats de chier

Consicerons qu'une image est un ensemble de points coloe Ces
points sont consenes dans un chier a n de pouvoir y acedera nou-
veau pour voir ou modi er I'image. Il y a dierentes facons de ran-
ger ces points dans le chier. Ces nethodes sont desigrees sus
le terme de format. GIMP reconnat de nombreux formats d'image,
incluant pour la plupart un algorithme de compression a n de dimi-
nuer la taille nale du chier (exemple : JPEG, GIF, PNG).

Lorsque vous travaillez sur une image avec GIMP, vous utiliez des
ebments suppkmentaires : calques (avec leur nom), chenins, masques,
®lections, guides, etc. Toutes ces informations ne sontas consenees
dans les formats d'image courants. Pour enregistrer un pragt d'image
et tous sesekments (hormis I'historique des modi cations), vous de-
vrez utiliser le format XCF, proprea GIMP.

A linerieur d'un chier XCF, les donrees sont enregistr eesa letat
brut, c'esta-dire sans aucune compression. La compressn d'image
est souvent synonyme d'aleration des donrees.



